Robotica Pedagogica:
Un Nuevo Mundo de
Aprendizaje

l ' eTC IBEROAMERICA

La robdtica pedagogica integra la tecnologia en la educacién,
S . I 3 MULTI COUNTRY
fomentando la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion

de problemas en los estudiantes.



Maquinas Simples: Los Primeros Pasos

Las maquinas simples, como palancas, poleas y ruedas, introducen conceptos basicos de fisica
y mecanica.

1 Experimentos Practicos

Los estudiantes pueden construir y manipular estas maquinas, explorando sus principios

de funcionamiento.

2 Desarrollo de la Motricidad Fina

El armado de estas maquinas mejora la coordinacion ojo-mano y la destreza manual.

3 Comprension de las Fuerzas

Las maquinas simples permiten visualizar como las fuerzas se aplican y se transfieren.

4 Pensamiento Logico

Los estudiantes desarrollan habilidades de razonamiento al analizar cémo funcionan las
maquinas.

Merry go round model

Car split axel model

Lever model

Catapult model



Blue-Bot: Robodtica para Preescolares

Blue-Bot es un robot programable con botones para introducir los conceptos de

secuencia y direccién.

Programacion Simple

1 Los ninos pueden crear secuencias de movimientos con los botones,
aprendiendo conceptos basicos de programacion.

Desarrollar el Pensamiento Computacional

2 Blue-Bot fomenta la l6gica, la planificacion y la resolucion de problemas.

Exploracion del Espacio

3 Los ninos pueden programar Blue-Bot para recorrer un mapa o
completar un laberinto.



Codey Rocky: Aprendizaje Divertido y

Completo

Codey Rocky es un robot programable con dos componentes, uno para la programacién y

otro para la interaccion fisica.

Programacion Visual

Codey Rocky utiliza una
interfaz grafica de
arrastrar y soltar, lo que
facilita la programacién
a los nifos.

1. Légica

2. Secuencias

3. Condicionales

Sensores y Actuadores

Codey Rocky tiene
sensores para detectar
luz, sonido, movimiento
y distancia, y puede
controlar luces, motores

y altavoces.
Luces LED
«  Motores
Bocina

Experiencias Divertidas
Divertidas
Los nifios pueden

realizar una amplia
variedad de actividades,
desde juegos
interactivos hasta
experimentos
cientificos.
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mTiny: Un Robot para los Mas Pequenos

mTiny es un robot disefiado para niflos de 3 a 6 afos, que introduce los conceptos basicos de la

programacion a través de bloques de colores y tarjetas.

Construccion Creativa "n"

Los nifios pueden construir y programar mTiny para realizar diferentes tareas, desarrollando la

creatividad y la resolucion de problemas.

Secuencias de Movimientos >

Las tarjetas con simbolos indican al robot hacia donde moverse, ensefiando conceptos de direccion

y secuencia.

Interaccion Musical ﬁ

mTiny puede tocar musica y canciones, promoviendo la expresion creativa y el desarrollo del sentido
del ritmo.

Exploracion del Mundo \:)

Los nifios pueden utilizar mTiny para explorar su entorno, descubriendo objetos y desarrollando

habilidades de observacion.



Lego EV3: Robotica para la
Educacion

LEGO EV3 es un kit de robotica modular que permite construir robots
complejos y programarlos con un lenguaje de programacion basado en

bloques.
Programacion Lenguaje de programacion visual basado
en bloques, intuitivo y facil de usar.
Componentes Motores, sensores, engranajes, ejes y
otros elementos para construir robots
personalizados.
Aplicaciones |deal para proyectos de robdtica,

ingenieria y ciencias de la computacion.




Mbot: Robots Educativos para
Diferentes Niveles

Mbot es una familia de robots educativos que ofrece opciones para diferentes

edades y niveles de experiencia.

Mbot Explorer

Un robot educativo asequible que ensefia conceptos basicos de robdtica y programacion.

Incluye sensores y motores que los estudiantes pueden programar para completar diversas tareas.

Mbot Ranger
Una versidn mas avanzada del mBot Explorer, este robot es capaz de transformarse en diferentes formas

(vehiculo, tanque, etc.). Ofrece mds capacidades en cuanto a sensores y motores para proyectos mas complejos.

Mbot Ultimate
El modelo mas avanzado de la serie mBot, disefiado para proyectos mas complejos de robética y programacion.

Es versatil y puede ensamblarse en diferentes formas, incluyendo brazos robéticos y vehiculos.




Robots para la Investigacion y la
Innovacion

Los robots educativos también se utilizan en la investigacién y la innovacion, permitiendo
explorar nuevas areas de conocimiento.

1 RQ Huno

Un robot humanoide que puede realizar movimientos complejos y simular
diversas actividades humanas como caminar, correr, y realizar maniobras
acrobaticas. Es comun en competiciones de robodtica avanzada.

2 Hiwonder AiNova

Un robot impulsado por inteligencia artificial, que puede realizar tareas
auténomas, aprender y adaptarse a su entorno. Es utilizado en
investigaciones y aplicaciones educativas de robética avanzada.

3 TonyPi Hiwonder

Un robot humanoide avanzado disefiado para investigaciones en robodtica y
competiciones. Puede realizar tareas autonomas, programarse para realizar
movimientos complejos y operar como un humanoide interactivo.
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